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A. Simbol Usecase Diagram
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KETERANGAN

Aktor mewaikili orang atau
sistem ketika berkomunikasi
dengan use case

Mewakili peran antara aktor dan
use case yang menggunakan
panah terbuka untuk
mengindikasika n bila aktor
berinteraksi secara pasif dengan
sistem

Menunjukan bahwa suatu use
case merupakan fungsionalitas
dari usecase lainnya

NO SIMBOL NAMA
1 Aktor
2 Generalization
.<7
3 Include
------- >
4 Extend
;:]7

Menunjukan bahwa suatu use
case  merupakan  tambahan
fungsional dari use case lainnya
jika kondisi atau syaratnya
terpenuhi
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Asosiasi

Asosiasi antara aktor dan use
case, digambarkan dengan garis
tanpa panah yang
mengindikasikan siapa atau apa
yang meminta interaksi secara
langsung dan bukannya
mengindikasikan data.

Use Case

Use Case  menggambarkan
fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit-unit yang
bertukar pesan antar unit dengan
aktor

B. Simbol Sequence Diagram

NO

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

1

LIFE LINE

Lifeline

Lifeline, garis titik-titik yang
terhubung dengan objek,
sepanjang lifeline terdapat]
aktifitas

Message

Adalah sebuah panah yang
untuk  berkomunikasi  atau
mengirim pesan antara objek.

Activation /
Execution
Occurrence

Sebuah kotak yang
merepresentasikan waktu untuk
sebuah objek menyelesaikan
tugasnya.
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O)

ENTITY

Entitiy

Entity Class, merupakan bagian
dari  sistem  yang  berisi
kumpulan kelas berupa entitas-
entitas yang membentuk
gambaran awal sistem

O

El-nuridargr

Boundary

Boundary berisi kelas yang
menjadi interfaces atau interaksi
antara satu atau lebih aktor
dengan sistem, seperti tampilan
formentry dan form cetak

O

Control

Control

Control class, suatu objek yang
berisi logika aplikasi yang tidak
memiliki  tanggung jawab
kepada entitas, contohnya
adalah  kalkulasi dan aturan
bisnis yang melibatkan berbagai
objek

C. Simbol Class Diagram

NO

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

1

Generalization

Menunjukan hubungan
objek anak atau decentdent
dan induk atau ancestor
pada sifat berbagi perilaku
dan struktur data.

<

Association

Merupakan  cara  untuk
menghindari asosiasi yang
melebihi dua objek.
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3
|

Class |

‘ - Class Diagram: int

Class

Merupakan himpunan
berbagai objek di dalam
sistem yang saling berbagi
atribut dan operasi yang
hampir sama.

D. Simbol Activity Diagram

NO SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

1
o

Start

Start point

Lingkaran hitam dengan
panah adalah awal dari
sebuah activity diagram.

Activity

Activity

Adalah sebuah visualisasi
dari aksi objek yang tidak
terputus.

Action flow

Action flow bisa juga
dikatakan edges atau paths,
mengilustrasikan  transisi
dari satu kondisi ke kondisi
yang lain.

Decisions

menggambarkan pilihan
untuk pengambilan
keputusan, true atau false
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Partition

pembagian activity diagram
untuk menunjukkan siapa
melakukan apa
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